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金山集团-武汉西山居游戏 2018年招聘  
一、公司介绍：

金山软件是中国最知名的上市软件企业之一。做世界一流的软件公司，是所有金山人永远不变的梦想！

金山西山居创建于1995年初夏，是国内最早的游戏工作室。在美丽的海滨小城珠海，一群西山居居士们十年如一日兢兢业业的奋斗。20年间，西山居凭借其雄厚的研发实力，对游戏文化内涵、画面、音乐等方面的深刻理解，秉承一贯的精品风格，制作了第一款国产游戏《中关村启示录》，还制作了“剑侠情缘”系列游戏，《变身吧主公》、《西游降魔篇》、《神之遗迹》、《我不是三国志》、《全民神将》等多款为玩家所津津乐道的网络游戏产品，特别是被媒体称为“中国游戏第一品牌“的“剑侠情缘”系列，在国产游戏中更是拥有极强的生命力和号召力。《剑网3》更是以连续多年实现100%营收增长的佳绩高调领跑游戏市场。2014年西山居发布手游战略以来，已组建完整的手游研发、发行及运营体系，在珠海、北京、广州、大连、成都、北美、英国等地成立分公司。2016年，西山居推出《剑侠情缘手游》、《剑侠世界手游》、《少女咖啡枪》等游戏，《剑侠情缘手游》上线3天获得IOS畅销榜第一，成绩显著。2017年将推出《剑网3：指尖江湖》等游戏，多款游戏新作将陆续强势映入观众眼球。

20多年西山居的发展历程，每一年都是一步巨大的成长，饱含了所有西山居人的汗水和努力。在未来，西山居将继续以领先的技术作为坚实的基础，以独特的本土化产品为玩家提供时尚化的服务，以游戏为主导产品，逐步发展成为集精品研发及独立发行于一体的数字化互动娱乐公司。西山居正用“创造快乐，传递快乐”的创作理念，致力成为世界一流游戏企业。

加入西山居！成就你的游戏梦想！
招聘岗位：

	序号
	岗位名称
	岗位描述
	岗位要求

	1
	原画设计师（角色/场景）
	进行游戏角色、游戏场景的设计
	1、扎实专业的美术基础、有手绘能力和设计能力

2、对人体、物件造型和色彩有较深的认识和理解

	2
	3D角色设计师
	制作游戏中所有人物、动物、怪物等模型及贴图
	1、有扎实的绘画基础，较强的模型塑造能力

2、熟练掌握3dsmax、ZB等三维造型软件

3、熟练掌握3D建模，手绘贴图或者次时代风格塑造

	3
	3D场景设计师
	制作游戏中所有场景物件的模型及贴图
	1、有扎实的绘画基础，有较强的模型塑造能力

2、熟练使用3dsmax等三维软件，以及Photoshop、手绘板

3、熟练掌握贴图的3D和2D绘制，适应多种制作风格

4、有次时代项目经验者优先

	4
	动作设计师
	为游戏中的角色设计并制作动画，为其赋予生命
	1、有情怀，追求高品质的制作理念

2、拥有丰富的游戏从业经历

3、可以熟练应用MAX或MAYA制作角色动画，理解运动规律并有较好的动作设计能力

	5
	过场动画设计师
	负责游戏内的过场动画相关工作，包括分镜头设计、角色动画设计
	1、对镜头语言和角色动画表演有一定的见解，能直观的表达出剧本内容

2、在游戏或者动画产业中有工作经验者优先，有制作过自己的短片经验者优先

3、可以熟练应用MAX或MAYA制作角色动画，理解运动规律并有较好的动画设计能力

4、熟悉使用非编软件，能将分镜实现成3D layout

	6
	美术特效设计师
	制作人物及场景特效
	1、扎实的专业美术基础，有较强的手绘能力和设计能力

2、熟练掌握一款以上的特效合成软件，以及3dsmax等3D软件和相关的2D软件

3、对3D、2D粒子系统和特效动画有制作经验，有一定的合成经验

	7
	场景关卡设计师
	通过游戏引擎，整合美术资源，策划设计，完成游戏场景美术制作
	1、对游戏场景美术有一定理解，能够独立设计制作游戏场景

2、有游戏引擎使用经验，熟悉游戏场景相关制作流程

3、掌握3D、2D相关美术软件工具

	8
	UI设计师
	游戏中所有操作界面、LOGO、道具图标、技能图标、宣传广告排版等等的制作
	1、美术相关专业，2年以上游戏UI方面从业经验。

2、良好的美术功底和优秀的视觉设计能力，熟练使用Photoshop、Flash、lllustrator等设计软件。

3、有良好的审美观、设计理念、适应多种UI风格制作。

4、丰富的设计思想，对人机交互、用户体验有深刻的理解。

	9
	插画师
	负责游戏宣传图的绘制
	1、有较丰富的游戏经验，熟悉国内外游戏行业动态，对游戏美术、动漫等领域有系统的了解，在游戏视觉表现力方面有较深认识

2、熟练使用电脑CG绘画，擅长绘制各种写实或日韩卡通风格的角色、场景

	10
	平面设计师
	负责游戏网站、宣传海报以及其他平面视觉设计
	1、两年以上视觉设计从业经验，喜欢玩各类游戏，有一定手绘功底

2、熟练操作相关设计软件，只会PS都没关系，只要能设计出足够炫的设计作品

3、善于沟通，关注用户体验细节，有较强理解力与出色的沟通能力同时具备优秀的视觉表现能力

	11
	技术美术
	1、根据项目需求优化3D制作工序

2、对3D美术在工具、技术和工序上进行培训

3、协助项目美术指导进行风险评估和优化创作

4、为动画师装配动画控制和设置动画控制相关界面

5、为开发团队编写MAX插件和工具
	1、能够阅读英文文档

2、平面美术制作工具的相关知识

3、编程相关知识

4、3dsmax实际制作经验，对3dsmax产品特点有所了解

5、建模、材质、动画制作能力

6、理解现有软硬件技术限制



	12
	视频后期
	1、负责日常的游戏视频和公司品牌宣传推广视频制作。如宣传视频、游戏过场动画、片头CG等，包括剪辑、视频制作、后期特效、合成输出等；

2、负责项目组的内容需求。具备较好的艺术功底，对视频的镜头、节奏、色彩、画面、创意等有较好的把握，制作出高品质的视频；

3、协调整合视频工作中的各类相关资源，参与游戏视频的创意策划过程，对视频整体质量和水准负责。
	1、2年以上视频制作相关工作经验,对摄影有兴趣、有游戏视频制作经验者;

2、熟练应用PR以及AE或NUKE,游戏视频后期剪辑和调色等；

3、根据游戏产品宣传需求，负责官网、注册页宣传视频制作；

4、热爱游戏，热爱手机游戏、动画游戏，了解二次元世界；

5、思路清晰，较强的沟通能力，具有团队合作精神。



应聘方式

1、宣讲会：参加西山居校园宣讲会，携带纸质版、电子版简历和作品，直接现场投递

2、网络投递： 发送电子版简历+作品至wanghaiyan@kingsoft.com邮箱，
邮件标题及简历命名格式：姓名+岗位
3、更多最新动态请关注新浪微博 @西山居招聘 @西山居美术中心
www.xishanju.com
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